e ACHTUNG, MATHE!

Totet Pokemon Go?

VON BJORN UND SOREN CHRISTENSEN

chon oft haben wir an dieser Stelle kritisiert, dass sich

in Medien immer wieder aufsehenerregende Mel-

dungen finden, bei denen die zugrundeliegenden

Zahlen auf den zweiten (und manchmal sogar auf
den ersten) Blick nicht halten, was sie versprechen. Oft ist
diese nachtrigliche Diskussion aber etwas frustrierend, da
die Meldung schon in der Welt ist und sich in vielen Kopfen
festgesetzt haben wird.

Umso mehr freuen wir uns, dass eine aktuell in den USA
weitverbreitete Meldung es hierzulande nur in wenige Blitter
und auf wenige Webseiten geschaflt hat, obwohl schon der
Studientitel reiBerisch ist: \Death by Pokémon Go*®, also ,Tod
durch Pokémon Go®. Dies hat sicher damit zu tun, dass in
sich diesem Fall Journalisten von _Zeit online® die Studie
vor Verdffentlichung eines Artikels wirklich kritisch angesehen
und ihre Bedenken dort publiziert haben,

BEI DEM SMARTPHONESPIEL Pokémon Go kénnen
Spieler mit einem Blick durch die Handykamera Fantasiewesen
in ihrer Umgebung sehen, diese fangen und gegen andere
Pokémons kiimpfen lassen. Dies passiert natiirlich alles in
der virtuellen Welt, sodass kein Spieler direkt zu Schaden
kommit. Die Autoren der zugrundeliegenden Studie behaupten
vielmehr, dass es nach Einfliihrung des Spiels zu mehr Ver-
kehrsunfillen in ihrer Gemeinde gekommen sei. Dies fiihren
sie darauf zuriick, dass Autofahrer das Spiel withrend der
Fahrt spielten, um an bestimmten Orten im Rahmen des Spiels
virtuelle ,Bille® und dhnliches zu sammeln. Die Autoren
rechnen nun Zahlen der Unfallstatistik ihrer Gemeinde -
vermeintlich einzig zurtickzufithren auf Pokémon Go - auf
die gesamten USA hoch und kommen so auf einen drastischen
Anstieg von Verkehrsunfillen in den USA und daraus resul-
tierenden Schiden in Hohe von geschitzten 7,3 Milliarden
Dollar. Bei den genannten Grofienordnungen sollte man schon
mit gesundem Menschenverstand skeptisch werden.
In der Tat weist die Studie zahlreiche Ungenauigkeiten auf,
die sie bei niherem Hinsehen
als ein Paradebeispiel fir unse-
rise Datenjongliererei
entlarven. Inshesondere
kann den Unfillen aus
der Statistik gar nicht
die Ursache des Spie-
lens von Pokémon Go zu-
geordnet werden.

ABER WIE KANN MAN als Jour-
nalist oder Leser diese und idhnliche
Studien als .vermeintlich unserits*®
erkennen? Ein einfaches Kriterium hilft
da hiiufig schon weiter: Klingt die Aussage
einer Studie sehr reiBerisch und ist diese
noch nicht von unabhiingigen Wissen-
schaftlern begutachtet worden, sollte man

Solche Fantasiewesen diese erst einmal nicht allzu ernst nehmen.
werden bei ,Pokémon Go*  In diesem Fall hat das gut funktioniert.
virtuell gejagt.  roxesox @
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